
	Nazwa zajęć: 
	Programowanie II
	ECTS
	3

	Nazwa zajęć w j. angielskim:
	Programming II

	Zajęcia dla kierunku studiów:
	Leśnictwo, specjalność „Technologie informacyjne w leśnictwie” (Forest Information Technology)

	
	

	Język wykładowy:
	angielski
	Poziom studiów:
	drugi stopień

	Forma studiów: 
	 stacjonarne
 niestacjonarne
	Status zajęć:
	 podstawowe
 kierunkowe
	 obowiązkowe 
 do wyboru
	Numer semestru: 2
	 semestr  zimowy
 semestr  letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2019/2020
	Numer katalogowy:
	WL-FIT2-S-02L-11

	

	Koordynator zajęć:
	

	Prowadzący zajęcia:
	

	Jednostka realizująca:
	

	Jednostka zlecająca:
	[bookmark: _GoBack]

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Student potrafi przygotować program komputerowy o zwiększonej funkcjonalności posługując się językiem programowania obiektowego.
Opis zajęć:  Standardowe okna dialogowe. Obsługa informacji o dyskach, folderach i plikach. Obiekty i klasy umożliwiające zarządzanie niewłaściwym działaniem programu komputerowego. Elementy graficznego interfejsu użytkownika. Dostęp do danych w bazie danych i ich wykorzystanie. Zasady  projektowania interfejsu użytkownika programu komputerowego.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	a) wykład;  liczba godzin  15
b) ćwiczenia;  liczba godzin 15

	Metody dydaktyczne:
	wykład, ćwiczenia, ćwiczenia projektowe, warsztaty

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	Programming I, Database management

	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
01. Zna podstawowe konstrukcje programistyczne
02. Zna zasady połączenia się do bazy danych i korzystania z danych
03. Zna zasady projektowania interfejsu użytkownika programu komputerowego
04. zasady dotyczące ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego
	Umiejętności:
01. Wykorzystuje standardowe okna dialogowe
02. Stosuje zarządzanie niewłaściwym działaniem programu komputerowego
03. Umie przygotować elementy graficznego interfejsu użytkownika
04. Wykonuje połączenie z bazą danych i wykorzystuje dane z niej
	Kompetencje:
01. Dostrzega zależności i poprawnie wyciąga wnioski posługując się zasadami logiki
02. Dba o szczegóły

	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	projekt 

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	projekt, sprawozdanie –  pliki dokumentujące poprawność wykonania zadań.

	Elementy i wagi mające wpływ
na ocenę końcową:
	projekt – 100%

	Miejsce realizacji zajęć:
	sala komputerowa 

	Literatura podstawowa i uzupełniająca:
Każdorazowo wskazywana przez prowadzącego

	UWAGI







Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	90 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	2 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów uczenia się z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza -
	Zna podstawowe konstrukcje programistyczne
Zna zasady projektowania interfejsu użytkownika programu komputerowego
	KW_01, KW_08
	2, 3

	Wiedza -
	Zna zasady połączenia się do bazy danych i korzystania z danych

	KW_01, KW_08
	2, 3

	Wiedza -
	Zna zasady projektowania interfejsu użytkownika programu komputerowego
	KW_01, KW_08
	2, 3

	Wiedza -
	Zna zasady dotyczące ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego
	KW_14
	1

	Umiejętności -
	Wykorzystuje standardowe okna dialogowe
	KU_02
	2

	Umiejętności -
	Stosuje zarządzanie niewłaściwym działaniem programu komputerowego
	KU_02
	2

	Umiejętności -
	Umie przygotować elementy graficznego interfejsu użytkownika
	KU_02
	2

	Umiejętności -
	Wykonuje połączenie z bazą danych i wykorzystuje dane z niej
	KU_02
	2

	Kompetencje -
	Dostrzega zależności i poprawnie wyciąga wnioski posługując się zasadami logiki
	KK_01
	2

	Kompetencje -
	Dba o szczegóły
	KK_01
	2


*)
3 – zaawansowany i szczegółowy, 
2 – znaczący,
1 – podstawowy,

